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Récapitulatif des sorts par domaine : 
 

Sorts de prêtres Sorts de prêtres noirs �^�}�Œ�š�•�����[���v���Z���v�š���µ�Œ�• 
Niveau 1 : 
Compréhension des langages 
Détection de la magie 
Détection des morts-vivants 
Détection du poison 
Flammèche 
Lumière 
Perception de la mort 
Soins légers 
Soins superficiels 

Niveau 1 : 
Compréhension des langages 
Détection de la magie 
Détection des vivants 
Détection du poison 
Flammèche 
Perception de la mort 
Soins nécrotiques légers 
Soins superficiels 

Niveau 1 : 
Armure magique Niv 1 
Détection de la magie 
Détection du poison 
Flammèche 
Lumière 
Mur magique 

Niveau 2 : 
Délivrance de la paralysie 
Invisibilité pour les morts vivants 
Ralentissement du poison 

 

Niveau 2 : 
Contrôle mineur des Morts-vivants 
Délivrance de la paralysie 
Invisibilité pour les vivants 
Mise à mort 
Ralentissement du poison 

Niveau 2 : 
Alarme 
Armure magique Niv 2 
Désarmement 
Invisibilité 
Silence 

Niveau 3 : 
Barrière magique 
Champ d'énergie 
Communication avec les morts 
Délivrance des malédictions 
Guérison de la cécité/surdité 
Lumière psychique 
Négation de l'invisibilité 
Soins modérés 

Niveau 3 : 
Champ d'énergie 
Communication avec les morts 
Guérison de la cécité/surdité 
Négation de l'invisibilité 
Soins nécrotiques modérés 

Niveau 3 : 
Armure magique Niv 3 
Barrière magique 
Champ d'énergie 
Dissipation de barrière 
Dissipation de la magie 
Respiration aquatique 

Niveau 4 : 
Compréhension des langages avancée 
Détection du mensonge 
Neutralisation du poison 

Niveau 4 : 
Compréhension des langages avancée 
Détection du mensonge 
Neutralisation du poison 

Niveau 4 : 
Arme magique suprême 
Armure magique Niv 4 

Niveau 5 : 
Communion 
Guérison des maladies 
Rappel à la vie 
Soins importants 
Vision lucide 

Niveau 5 : 
Communion 
Guérison des maladies 
Réanimation nécrotique 
Soins importants 
Vision lucide 

Niveau 5 : 
Annulation d'enchantement 
Armure magique Niv 5 
Symbole de douleur 
Symbole de sommeil 
Vision lucide 

Niveau 6 : 
Localisation 
Oubli 
Vérité 

Niveau 6 : 
Contre vérité 
Localisation 
Oubli 

Niveau 6 : 
Localisation 
Symbole de terreur 

Niveau 7 : 
Régénération 
Résurrection 
Soins intensifs 

Niveau 7 : 
Contrôle des Morts-vivants 
Régénération nécrotique 
Soins intensifs 

Niveau 7 : 
Forme éthérée 
Symbole d'étourdissement 
Symbole de faiblesse 

Niveau 8 : 
/  

Niveau 8 : 
/ 

Niveau 8 : 
Symbole d'antimagie 
Symbole de mort 

Niveau 9 : 
Guérison suprême  
Immunités contre les sorts 
Résurrection suprême 

Niveau 9 : 
Capture d'âme 
Contrôle des Morts-vivants suprême 
Guérison nécrotique suprême 
Immunités contre les sorts 

Niveau 9 : 
Enchantement d'arme 
Forme éthérée de groupe 
Immunités contre les sorts 
Symbole de persuasion 
Zone de vérité 

 

 

 

 

 

 

 

 


